
� Poser les questions suivantes.

• D’après ce diagramme, quels sont tous les résultats possibles dans ce scénario?

Suivre les différentes branches du diagramme et faire ressortir tous les résultats possibles.

6T, 6T 9C, 6T 2P, 6T
6T, 9C 9C, 9C 2P, 9C
6T, 2P 9C, 2P 2P, 2P

• Combien y a-t-il de résultats possibles?

Il y a 9 résultats possibles.

• Quels sont les résultats favorables pour que Pietro gagne?

Pietro gagne s’il tire deux cartes qui sont des multiples de 3 ou deux cartes du même atout.

Donc, les résultats favorables sont : 6T, 6T; 6T, 9C; 9C, 6T; 9C, 9C; 2P, 2P.

� Mettre des crochets vis-à-vis des résultats favorables.

� Poser les questions suivantes.

• Combien y a-t-il de résultats favorables?

Il y a 5 résultats favorables.

• Comment calcule-t-on la probabilité théorique d’un événement?

P(événement) = nombre de résultats favorables
nombre total de résultats possibles

6 T 6 T, 6 T
6 T, 9 C
6 T, 2 P

9 C, 6 T
9 C, 9 C
9 C, 2 P

2 P, 6 T
2 P, 9 C
2 P, 2 P

9 C
2 P

Épreuve 1
Premier tirage

Épreuve 2
Second tirage

Résultats
possibles

Résultats
favorables

6 T

6 T
9 C
2 P

9 C

6 T
9 C
2 P

2 P

Pietro

Légende : T pour trèfle

P pour pique
C pour cœur
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