( Activité 3

Dominos

Le but de cette activité est de déterminer la probabilité expérimentale de tirer un double d'un ensemble

de 28 dominos.

Déroulement de I'expérience

e Chaque équipe met son ensemble de dominos dans un sac opaque.

e Chaque personne, a tour de rdle :

— tire un domino;

— trace un crochet (/) lorsqu’elle tire un double;
trace un tiret (-) lorsqu’elle ne tire pas un double;

— remet le domino dans le sac.

e Chaque équipe effectue 25 tirages.

A — Remplir le tableau en réalisant I'expérience.

Tirages

Résultats
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Traitement des données et probabilité — 8¢ année

B - A la suite de I'expérience, répondre aux
deux questions suivantes.

a) D’aprés I'expérience, quelle est la
probabilité de tirer un double?

b) Exprimer la probabilité obtenue en
pourcentage (au dixieme pres).
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