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Ma curiosité 
Un jour, j’ai vu une boîte sur la table du salon. 

Je me demandais bien ce qu’elle pouvait contenir. 

J’ai alors ouvert le colis sans que personne me voie. 

C’était une console de jeu Xbox. 

Moi qui voulais tant une console de jeu Xbox!  

J’ai vite remis la boîte à sa place. 

 

Deux jours plus tard, c’était mon anniversaire. 

J’étais content d’ouvrir mon cadeau. Mais ce 

n’était pas la console de jeu Xbox! Maman m’avait 

offert une veste à manches courtes.  

 

Quelle déception! Les larmes me montaient aux yeux. 

Tout à coup, papa m’offrait un autre cadeau. Youpi!  

C’était la console de jeu Xbox. 

 

Merci Maman! Merci Papa!   

Je me suis dit que la curiosité, c’est bien quand on veut apprendre des 

choses, mais c’est moins bien quand on veut fouiner. 

 

Ce jour-là, j’ai appris une bonne leçon. 
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Questionnaire (à l’oral ou par écrit) 

1. De qui parle-t-on dans l’histoire? 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

2. Que voit l’enfant sur la table? 

___________________________________________

___________________________________________ 

3. Qu’y avait-il dans la boîte? 

___________________________________________

________________________________________ 

4. Le jour de son anniversaire, l’enfant est-il déçu? 

Pourquoi? 

___________________________________________

________________________________________ 

5. Que lui offre son père? 

___________________________________________ 

___________________________________________

________________________________________ 

6. Quelle leçon l’enfant a-t-il apprise? 

___________________________________________

_ 
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Reconnaître l’ordre chronologique 

Numérote les énoncés (1 à 5) selon l’ordre 

chronologique de l’histoire. 

_______ C’était une console de jeu Xbox. 

_______ 
Maman m’avait offert une veste à manches 

courtes. 

_______ 
Je me suis dit que la curiosité, c’est bien 

quand on veut apprendre des choses, mais 

c’est moins bien quand on veut fouiner. 

_______ 
Un jour, j’ai vu une boîte sur la table du 

salon. 

_______ 

J’ai alors ouvert le colis sans que personne 

me voie. 
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Rédige des phrases avec les mots de vocabulaire. 

y o u p i c u r i o s i t é 

d e m a n d a i s v o u l a i s 

m a n c h e s 
c o n s o l e 

X b o x  

dé c e p t i o n a p p r e n d r e 

f o u i n e r l e ç o n  
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 Inférer une information 

1. Pourquoi fouiner n’est-il pas une bonne chose, selon 

l’enfant? 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

2. Pourquoi l’enfant s’est-il assuré que personne ne le 

voyait la première fois qu’il a ouvert la boîte? 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

3. Selon toi, que serait-il arrivé si l’enfant n’avait pas 

reçu la console de jeu Xbox? 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

___________________________________________ 

4. Es-tu d’accord avec l’enfant lorsqu’il dit avoir appris 

une bonne leçon? 

___________________________________________

___________________________________________ 


