
                                                                           Grille d’évaluation 

Matière: Mathématiques Domaines: Algèbre et littératie financière Année d’étude:  4e année 

Titre de la tâche: Quels sont les meilleurs achats pour ce jeu?  

Attentes:   
C4 - Mettre en application le processus de modélisation mathématique pour représenter et analyser des situations de la vie quotidienne, ainsi que pour faire des prédictions et 
fournir des renseignements à leur sujet. 
F1 - démontrer les connaissances et les habiletés nécessaires pour prendre des décisions financières éclairées. 

o F1.2 Estimer et calculer le coût de transactions comprenant plusieurs articles dont les valeurs sont en dollars, en excluant les taxes de vente, ainsi que le 
montant de monnaie nécessaire lorsque le paiement est effectué en argent comptant, en utilisant le calcul mental. 

o F1.5 Décrire des façons de déterminer si le prix d’une chose est raisonnable et par conséquent constitue un bon achat. 

Compétences à évaluer: 
 

Niveau 
1 (limitée) 2 (partielle) 3 (bonne) 4 (très bonne) 

Connaissance et compréhension – (Section – Analyser la situation) 
Démontre une connaissance des éléments à l’étude : 

• L’élève connait les éléments à l’étude. (critères importants pour faire des achats) 
Démontre une compréhension des éléments à l’étude : 

• L’élève comprend les éléments à l’étude. (critères importants pour faire des achats) 

 

Habiletés de la pensée – (Section – Créer un modèle mathématique) 
Utilise les habiletés de planification : 

• L’élève crée un plan pour dépenser un montant d’argent. 
Utilise les habiletés de traitement de l’information : 

• L’élève partage ses conseils pour dépenser l’argent en lien avec son plan. 

• L’élève ajoute d’autres informations à son plan. 
Utilise les processus de la pensée critique et créative : 

• L’élève explique son raisonnement mathématique. 

 

Communication  
Exprime et organise les idées et l’information : 

• L’élève exprime ses idées et organise l’information de façon logique. 
Communique des idées et l’information à des fins précises et pour des auditoires spécifiques : 

• L’élève peut justifier sa réponse de façon précise.  
Utilise les conventions et la terminologie à l’étude : 

• L’élève utilise un vocabulaire mathématique pour communiquer ses idées et ses réponses.  

 

Mise en application 
Applique les connaissances et les habiletés dans des contextes familiers : 

• L’élève applique ses connaissances et ses habiletés de façon autonome. 
Transfère les connaissances et les habiletés à de nouveaux contextes : 

• L’élève utilise ses connaissances antérieures pour trouver les réponses. 
Établis des liens : 

• L’élève fait des liens avec son vécu. 
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Points forts 
 
 

Prochaines étapes Niveau de rendement global 


