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mouvemen’ree

Youpi, c’est enfin samedi! Aujourd’hui,
c’est la vente-débarras. Elodie a fait un
grand ménage dans son garage. Elle
y a trouvé des jouets intéressants dont
elle ne se sert plus. lis vont sGrement
plaire & d'autres enfants. En préparant
ses jouets pour la vente, Elodie a vu
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Si tu pousses,
tires ou laisses
tomber un objet, tu
peux changer sa

Connais-tu le jeu de toupies?
Lorsque les joueurs font tourner leur
toupie, elles font un mouvement
de pivotement. Elles tfournent sur
elless-mémes. De plus, chaque
toupie peut faire un mouvement
de rotation en tournant a l'intérieur
d’un stade.




Le diabolo est un jeu d’'adresse. ll est composé
de deux baguettes reliées par une ficelle.
Pour jouer, il faut faire rouler sur la ficelle
deux petits bols ronds attachés ensemble.
Les bols tournent sur eux-mémes et font un
mouvement de pivotement. lIs se balancent
aussi d'un coté a l'autre. C'est le mouvement
de balancement. En s‘exercant, il est

possible de leur faire faire des mouvements

de rotation et méme de rebondissement.

Quelle belle musique provient d'une
guitare! C'est la vibration des cordes de
la guitare qui produit les sons. Lorsque les
cordes bougent rapidement, un son se
fait entendre. Tout ce qui vibre dans I'air
produit un son.
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Elodie a vu d'autres jouets & la vente-débarras. Décris les mouvements
qu'ils produisent. Que dois-tu faire pour changer la position de ces jouets?
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