Le récit (suite)
Tu dois trouver une fin pour ce court récit.

Le bruit dans le grenier

Le début (I'élément déclencheur)
Julia est une petite fille qui adore les histoires de monstres et de

sorcieres. Un soir, avant d'aller se coucher, sa maman lui raconte une
fois de plus son histoire préférée « Le gros monstre du grenier ».
Elle atrés peur, mais elle adore ¢a.

Le milieu (le dénouement)

Plus tard, dans la nuit, Julia se fait réveiller par un bruit étrange.
Au début, elle ne bouge pas et écoute attentivement. Le bruit a l'air de
venir du grenier au-dessus de sa chambre! Julia a trés peur. Elle se
souvient de I'histoire que lui a lue sa meére.

Péripéties
Apres avoir beaucoup hésité, elle décide de se lever et d'aller voir.

Julia sort de son lit et s'‘approche doucement du grenier. Elle ouvre
délicatement la porte, et lq...

La fin (la situation finale)

Maintenant c'est a ton tour!

Pense a une bonne fin pour cette histoire. Quelque chose qui sera aussi
intéressant que le début et le milieu de I'histoire. Qu'est-ce qui arrive?
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Les idées doivent s'enchainer.
Tu dois respecter le theme de ['histoire.
Voici quelques étapes a suivre :

e Lis plusieurs fois le début de I'histoire avant d'écrire la fin.

e Lis le début de I'histoire une premiere fois lentement en essayant
de comprendre les mots difficiles. Si tu ne les comprends pas,
demande a un adulte de t'expliquer leur sens.

o Ecris plusieurs idées et imagine la meilleure fin pour ce récit!

Maintenant, lis le début de l'histoire une deuxieme fois et pose-
toiquelques questions :

* Qui sont les personnages?
» Ou se passe ['histoire?
* Quand se passe ['histoire?

* Que se passe-t-il?

Apres que sa mere lui a raconté I'histoire, Julia entend des bruits
étranges qui viennent du grenier. Elle décide d'aller voir ce que c'est.

+ A quel moment s'arréte le début de l'histoire?

Relis le texte au complet avec la fin que tu as écrit. As-tu respecté le
théme, les personnages? Est-ce que la fin est drdle, terrifiante,
excitante? A toi de décider. Tu peux ensuite raconter l'histoire aux
membres de ta famille! Amuse-toil
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