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Module 2 – Série 1

8

« Dé » multiples - Règles du jeu
Le but du jeu est d’être la première personne à se défaire de toutes ses cartes de 
multiples.

Matériel requis
dé numérique affichant les nombres 2, 3, 3, 4, 4, 5
sac de plastique à glissière contenant les cartes de multiples découpées

grilles de nombres des multiples de 2, de 3, de 4 et de 5 remplies à l’activité 6

Nombre de joueurs et de joueuses 
2 ou 3

Déroulement
Une personne mélange les cartes de multiples.
Chaque personne tire 10 cartes de multiples et les met devant elle, face vers le haut.

À tour de rôle, chaque personne :
lance le dé;

élimine une de ses cartes qui est un multiple du nombre obtenu sur le dé.
Si aucune carte n’est un multiple du nombre obtenu sur le dé, la personne perd son 
tour.
Le jeu se poursuit jusqu’à ce qu’une personne n’ait plus de cartes de multiples devant 
elle.
La première personne qui réussit à se défaire de toutes ses cartes de multiples 
gagne la partie.
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Les mathématiques… un peu, beaucoup, à la folie! 3e année266
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