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En plein dans le mille! - Regles du jeu

Le but du jeu est de former des nombres a trois chiffres dont la somme se rapproche
le plus possible de 1 000 en utilisant des cartes de 0 a 9.

Matériel requis
v' cartes a jouer dont on a enlevé les 10, les valets et les dames

v feuille En plein dans le mille! - Points marqués (deux copies par équipe de deux)
Nombre de joueurs et de joueuses
2

Déroulement

« Les joueurs déposent les cartes a jouer dans un paquet, face vers le bas.

Notes : Le joker représente nimporte quel chiffre de 1a9.
Le roi représente zéro.

« A tour de rdle, chaque éleve :

— tire six cartes du paquet et les dépose sur la table, face vers le haut, pour former
deux nombres a trois chiffres dont la somme se rapproche le plus possible de
| 000 sans le dépasser;

Ex.:
Premiere personne Seconde personne
5 7 5 2 9 8 6 9 7 A 8
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— écrit une égalité pour représenter la somme de ces deux nombres sur la feuille
En plein dans le mille! - Points marqués;

— détermine la personne qui a la somme la plus prés de | 000; cette derniére marque
un point;
Ex.:

Tours

égali'rés

Points marqués

Tours

E‘gal ités

Points marqués

Premier tour

575+ 298 = 873

Premier tour

697 + 180 = 877

1

— met les cartes utilisées face vers le bas dans une autre pile;

— tire six nouvelles cartes pour remplacer les cartes utilisées.
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« S'il n'y a plus de cartes a tirer, on doit remettre les cartes utilisées dans la pile et
les brasser en vue de poursuivre le jeu.

« Le jeu se termine apres 5 tours.

« Chaque personne détermine le nombre de points marqués relatifs aux 5 tours. La
personne qui obtient le plus de points gagne la partie.

Premiére personne

Seconde personne

Tours

Egalités

Points marqués

Tours

Egalités

Points marqués

Premier tour

575+ 298 = 873

Premier tour

697 + 180 = 877

1

Deuxiéme tour

933 +12=945

Deuxiéme tour

885 +115=1000

1

Troisiéme tour

327 + 662 = 989

Troisiéme tour

532 + 450 = 982

Quatrieme tour

403 + 546 = 949

Quatrieme tour

242 + 631=873

Cinquieme tour

604 + 310=914

Cinquieme tour

226 + 713 =939
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Total : 2

Total : 3
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En plein dans le mille! - Points marqués

Nom :

Premiére partie

Tours

égalités

Points marqueés

Premier tour

+ =

Deuxieme tour

Troisieme tour

Quatrieme tour

Cinquieme tour

Seconde partie

Total :

Tours

égalités

Points marqués

Premier tour

Deuxieme tour

Troisieme tour

Quatrieme tour

Cinquieme tour

Total :
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