
Les mathématiques… un peu, beaucoup, à la folie! 5 e année98

A
ct

iv
it

é
6

Je jumelle – Règles du jeu

Le but du jeu est de trouver, dans une grille, tous les facteurs d’un produit.

Matériel requis
feuille  P Je jumelle – Plateau de jeu
feuille  P Je jumelle – Cartes
40 pions de deux couleurs différentes, soit 20 pions de la même couleur par personne P

Nombre de joueurs et de joueuses
2

Déroulement
On dépose les cartes à jouer dans un paquet, face vers le bas.  •

À tour de rôle : •

chaque personne tire une carte; –

Ex. : 
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dépose, sur le plateau de jeu, un pion sur toutes les expressions qui correspondent au produit  –
indiqué sur la carte tirée;  
Ex. :

3 × 8 3 × 12 4 × 8 4 × 12 5 × 10 5 × 12 6 × 3 6 × 6 6 × 7 6 × 8

6 × 11 6 × 12 7 × 6 7 × 7 7 × 8 7 × 12 8 × 3 8 × 6 8 × 7 8 × 8

8 × 10 8 × 12 9 × 12 10 × 2 10 × 5 10 × 10 10 × 11 11 × 10 11 × 11 11 × 12

12 × 2 12 × 3 12 × 5 12 × 6 12 × 7 12 × 8 12 × 9 12 × 10 12 × 11 12 × 12

dit «  J’ai terminé! » –  pour indiquer la fin de son tour.

Note : Si la personne a oublié de déposer un pion sur certaines expressions, l’autre peut 
déposer un de ses pions sur ces dernières.

On met les cartes utilisées dans une pile à part. •

Le jeu se termine lorsqu’il n’y a plus de cartes à tirer. •

La personne qui a déposé le plus de pions sur le plateau de jeu gagne. •
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