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Le papillon 
monarque 

Sa couleur 
orangée et 

noire rappelle 
aux animaux 
de ne pas le 

manger, car il 
est poison. 

La marmotte Le caméléon Il a une poche 
dans laquelle il 

met les 
poissons. 

Elle hiberne. 
 
 
 
 
 

 Le poisson-
clown 

Le castor Le chameau 

La girafe Il a deux 
bosses dans 
lesquelles il 

entrepose de 
la graisse qui 
lui donne de 

l’énergie. 

Le lézard Son long cou 
lui permet de 

manger les 
feuilles au haut 

des arbres. 

Ses grandes 
dents lui 

permettent de 
couper des 

arbres. 

Elle se cache 
dans sa 

carapace. 
 
 
 

Le pic-bois Ses grandes 
jambes lui 

permettent de 
sauter. 

Il change de 
couleur. 

La tortue 

Le pélican 
 
 
 
 
 

Le kangourou Il se cache 
dans les coraux 

de couleur. 

Sa peau se 
régénère. 

Il fait des trous 
dans le bois 

pour attraper 
des insectes. 


